Postup tvorby knihovny v EAGLE @|E|§|E |ﬁ|ﬂ| EEfalml @&JEMEMEMH IliF’l“"l | |J

m Oteviit knihovnu, jiz chceme ménit (nebo zalozit novou).
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m Piepnout se do kresleni symbolu

® Pomoci Car, oblouki a textll vytvortit schematickou znacku (bez termindlit - pinit) v hlading 94-symbols, tloustkou ¢ary
alesponi 0.2 mm (8 mils). Symbol tvoftit okolo base point.

m Vlozit na vhodné mista (do I_ I | _l ! | I_ D'l'::_lq}l l_J | ] et B8 ]' Swaplevel ID ]'
HH rastru) vhodné terminaly-piny; =
—| tedy pin vhodného typu (dot, clock...), vhodné orientace a délky, vhodného vyznamu pinu a fﬁ“

i v ptipad¢ potieby pinswapingu 1 vhodného swaplevel. (implicitné v hladin€ 93-Pins) ot
o Pas
!EI B Pfipadné nedostatky opravit pomoci change & Hiz
Rz up
+}+| 22| m Pomoci edita¢ni funkce Name ZZl zménit jména pint tak, aby 1épe neZ implicitni idaje
vystihovala vyznam pind.

¥
] m Do hladiny 95-Names vlozit text ,,>NAME®, do hladiny 96-Values vlozit text ,,>VALUE* pro potteby
e, umisténi oznaceni a typu soucastky ve schématu.

m V pfipad¢, Ze jsme presvédceni o spravnosti vytvoreného dila, ulozime vysledek EI

P.S.
e Viditelnost Pin Name se nastavi pomoci Change Visible. >NAME
e Vpripadé, Ze navrhujeme integrovany obvod, ve tireba vytvorit i .
schematickou znacku pro napajeni obvodu - pinu typu Power, " I
pojmenované VCC a GND (lze i v jednom symbolu) : + 0 e
" I1
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m Piepnout se do kresleni pouzder (package) |ﬁ|.

& Viositdo plochy pristusnc piny @ vhodnho tvaru, promeru o| 0] Dianeter 105 ] Dk 002 3]
plosky (diametr) i otvoru (drill), obvykle do implicitni hladiny = li ﬁl | 0 |
17-Pads.

e ®m Podobné se postupuje pii vkladani SMD plosek = , obvykle se
vkladaji do hladiny /-Top, ptic¢emz piepnuti do hladiny /6-Bottom I 1Tap j Smd. ID-[IE 4 .05 j

i 'E""I pii pokladani soucastky na spodni stranu DPS (mirror) je automatické.

28
- B Do hladiny 2/-tPlace se umisti motiv potisku - zndzornéni tvaru soucastku pro osazovani. Pro utvary
N pouzivané jen na vykresech je vhodné pouzivat hladin 57/-tDocu, ptipadné 52-bDocu.
Ej | m Do hladiny 25-tNames opét umistime text ,,>NAME®, do hladiny 27-tValues vlozit text ,,>VALUE* pro
s potieby umisténi oznaceni a typu soucastky v layoutu.

R2
#| ™| m Pomoci edita¢ni funkce Name Z2d zménit jména padu tak, aby 1épe nez implicitni tdaje vystihovala vyznam
i pint.
= m V piipad¢, Ze jsme presvédCeni o spravnosti vytvoreného dila, ulozime vysledek EI

Ps 0000

T | ¢ Viditelnost jmen padii se provadi pomoci menu Option-Set-Misc-Display pad
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B Piepnout se do kresleni device —|-

B Vlozit v§echny symboly 'y , které jsou potieba pro definici propojeni signali na  Addlevel: |MNext j Swaplevel ||:| ""’|

nozicky pouzdra - tedy naptiklad u odporu zde bude pouze symbol odporu, u

popisu odvodu 7400 musime umistit ¢tyfi pouzdra NAND2 (addlevel - Next a Swaplevel - 1 pro povoleni gate swapingu)
a jesté napajeci symbol VCC a GND (Addlevel - Request, Swaplevel - 0). Pfipadna opomenuti v nastaveni lze opravit
pomoci change. Zajimava je volba Addlevel - Always => pti pouZziti ve schématu se umisti vS§echny takto oznacené
symboly, ale s kazdym symbolem lze po ploSe vykresu hybat zv1ast'.

“+>| ® Doplnit typ pouzdra El. a prefix i preddefinované jméno soucastky v Layoutu.

g0 E
x| m Doplnit pfifazeni jednotlivych pint schématu k nozickdm pouzdra i vybere se signal symbolu,
odpovidajici nozicka a stiskne se Connect.

B2
B Upravit pojmenovani jednotlivych symbolickych prvki El. tak, jak se maji v pozd¢jSich schématech
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Piny se stejnym jménem : Jestlize soucastka obsahuje vice pinti pfipojenych na stejny potencial (napi. GND), musime je bud’ pojmenovat GND,
GNDI, GND...., ¢imz mame moznost (ale i povinnost) zapojit kazdy vyvod ,,ru¢né®, tedy vyvody uvést do symbolu. Nebo Ize pojmenovani
zvolit GND, GND@ 1, GND@?..., pak Ize vyvody v symbolu vynechat a pfipojeni na zvoleny potencial bude ,,automatické*.

Typy Addlevel : Addlevel miize mit tyto podoby:

MUST pro hradla, kterd musi byt umisténa v okamziku vkladani prvniho prvku. Typickym piikladem je civka relé - civka nelze ze
schématu vymazat, nejsou-li vSechny ostatni prvky (zde spinace) zruseny. Jednotlivé spinace 1ze mazat nejsou-li MUST.
CAN pro hradla, ktera se pouziji jen na zvlastni prani - neni tedy bézné je do schématu kreslit. V hypotetickém piipadé, kdy

nadefinujeme C¢tyfi NAND hradla pro 7400 tak, aby hradla A a B byla jako NEXT a C a D jako CAN se do schématu budou vkladat takto : IC1-
A, IC1-B, IC2-A, IC2-B... V ptipad¢, ze pomoci INVOKE umistime u pouzdra IC1 hradlo D, bude skutecn¢ oznaceno IC1-D.

NEXT pro bézna hradla - tedy je-li v pouzdie jeden a vice stejnych symboli, je ,,zvykem™ je vlozit s timto addlevel. Pti kresleni schématu
se postupné objevi pouze jeden zminény symbol (napt. hradlo NAND), po vlozZeni se jméno oznaci sufixem napt. A (tedy IC10-A - dle definice v
device) a po vyCerpani po¢tu symbolll v pouzdie se zvysi automaticky ¢islo obvodu (napt. na IC11-A...). Teoreticky by toho $lo vyuzit i

v pfipadé riiznych hradel (napf. u zminéného relé) - pak by se stidala vkladana hradla v pofadi daném pfti vytvareni device.

ALWAYS  pro hradla, ktera je tfeba vlozit najednou, ale je tfeba zachovat moznost vymazani nékterych, nebo je vhodné ménit jejich umisténi
po schématu. Typickym ptikladem jsou kontakty vicendsobného relé, kontakty konektort a pod.

REQUEST je vytvoren pro pouziti u napéjeni integrovanych obvodi. Na rozdil od CAN se neoznacuji sufixovym indexem (tedy potadi hradel
A, B, C...). Pti jejich umisténi na plochu schématu se neobjevi NAME (IC1...) ale pouze VALUE. Muze se pouzit naptiklad pro pfipojeni vSech
zemi integrovanych obvodl na pin konektoru (ale je 1épe vytvofit specidlni symbol).

Tabulka prepoctu mils na milimatry

mils 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 14
mm 0.025 | 0.051 | 0.076 | 0.102 | 0.127 | 0.154 | 0.178 | 0.203 | 0.228 | 0.254 | 0.279 | 0.305 | 0.356

mils 16 20 24 28 32 36 40 43 47 50 51 60 71
mm 0.406 | 0.508 0.61 0.711 0.81 0.91 1.016 1.09 1.19 1.27 1.29 1.52 1.803




